TRELDE
Trelde er en slemundersggende melding for at undersage, om alle farver kontrolleres.
En trelde sparger om kontrol i den pageeldende farve.

+ kontrol: Es, konge, singleton eller renonce
- kontrol: ingen af ovennaevnte

Trelde fungerer ved, at den ene hand tager initiativ til slem ved at afgive en sakaldt ALFA-
spegrgemelding, som beder makker oplyse, om han har kontrol i den farve, der spgrges i,
og om antallet af esser.

DEFINITION PA EN ALFA-SPORGEMELDING:

1) hvis en farve er meldt og stattet, er enhver melding i ny farve pa 4-trinnet (om
ngdvendigt pa 5-trinnet) en ALFA med den stattede farve som trumf. Dog er 3
spar en ALFA, hvis hjerter er meldt og stattet, og hvis en minorfarve er meldt og
stottet, er spring i ny farve pa 3-trinnet en ALFA

2) hvis ingen farve er meldt og stattet, er ethvert overflgdigt spring i ny farve en
ALFA, der fastleegger den sidst meldte farve som trumf. Overfladigt betyder her,
at springet er ungdvendigt for at skabe udgangskrav.

4 farve pa 4-trinnet er altid en ALFA.

Man kan ikke starte en spargeserie i en aegte meldt farve, d.v.s. man kan godt sparge i
fiendens meldte farve og i en kunstig meldt farve (f.eks. staymans 2 kigr/ruder)

Hvis svarhanden springer i farste melderunde (kun med egen god farve) og afgiver en
ALFAi 2. runde, er det med egen springfarve som trumf.

SVAR PA EN ALFA-SPORGEMELDING:

Svarer skal oplyse, om der er kontrol i ALFA-farven, og i bekraeftende fald, hvor mange
esser, man har. Trumf konge teeller med som femte es i falgende svartrin:

1 trin ingen kontrol eller O esser
2 trin kontrol og 1 eller 4 esser
3 trin kontrol og 2 eller 5 esser
4 trin kontrol og 3 esser

Huskeregel: Forste trin betyder altid ingen kontrol og/eller ingen esser.
Herefter 1-2-3 esser i de neeste (trin 2-3-4), og sa forfra med 4 og 5 (trin 2-3)
At der kun er 4 trin huskes ved, at der er 4 farver i spillet....

| de dobbelttydige svar er der altid en forskel pa 3 esser.

Side 1 af 2



ey Pidyehtal

Efter negativt svar pa en ALFA:

Hvis sparger efter negativ svar pa en ALFA ikke vender tilbage til trumffarven, afgives en
ny ALFA ved at melde en ny farve. Evt. kan man sparge efter esser pa saedvanlig made.

Ny ALFA i samme farve spagrger om 3. kontrol (damen) eller dobleton i farven.
Svarskalaen ovenstaende bruges.

Nr. 2 ALFA ma godt veere i en tidligere naturligt meldt farve.

UDVIDELSE AF SVARSKALAEN:

Der henvises til speciallitteratur herom. F. eks. Lars Blakset: MELD BEDRE
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§vartilopgavernepéside3: % LlGE ET QJEBLIK (1 3) ]

1: Meld 4&. Dette er en TSM, og du planlaegger at finde ud af, om makker har klor- ,
kontrol, og hvor mange esser, han har. ‘

Hvis makker melder 4 (ingen klgrkontrol eller ingen esser), sparger ‘, Da nma rks
du efter esser med 4UT. Kun hvis makker i s fald viser to esser, mel- _ -
Bridgeforbund

der du slem, for ellers kraeves mindst en vellykket kiorknibning for at '
vinde slem. |
Hvis makker svarer 4% pa 44, melder du 6%, og hvis makker svarer |
46, melderdu 7e. }

usandsynlig.

3: Meld 48. Det er afgorende, at makker har sparkontrol. Efter negativt svar (4UT)
stardu af i 5&. Ellers melder du 64 /7# afhzengigt af, hvor mange

2: Meld 46. Du sidder overfor en almindelig minimumsabning, og slem er ,
esser, makker viser. }

4. Meld 48. 34& eringen TSM (dertil kraeves spring til 4#), men et trialbid, og du
har rigeligt til udgang. 1

5: Meld 54. Du har sparkontrol og ialt fire esser (husk trumf konge). 5# viser et “
eller fire esser, men makker vil ikke vaere i tvivl. }

Litteraturhenvisningér: - f
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Tre'despgrgeme'dinger TSM Hvad melder du pa folgende haender, hvis du spiller med TSM?
. . o 1. & 5 Meldeforigb: 1% -3e
Uanset om du med forsideh&nden sidder overfor en udgangsinviterende makker v KD642 ?
(Acol) eller en udgangskraevende makker (DBS/Goren), ber du straks fa slemfornem- e EK
melser (makker bor have mindst fire trumfer for meldingen). Makker behover ikke at
; - , . 4 EDB73
have ret meget til slem, blot det er det rigtige. Der skal vaere kontrol i kior, s& fienden
ikke tager de to forste stik i denne farve, og sa naturligvis esser nok. 2 » g'; 74 Meldeforlob: ;: - ;‘
v -1
En metode til problemets lgsning er anvendelse af TSM. e B86
En primitiv definition af en TSM: En melding i umeldt farve p& mindst firetrinnet, nar & EDB5
en trumffarve er fastlagt ved stotte eller bliver fastlagt ved spring i den umeldte farve. 3 @75 Meldeforiob: 14 -2e
I eksemplet pé forsiden vil sdvel 4% som 4¢ og 4& vaere TSM. v E 38-7
En TSM sporger forst og fremmest efter kontrol i farven (es, konge, renonce eller * i g 2 8653
singleton). | eksemplet er det en kisrkontrol, der er brug for, derfor TSM med 44 . A
Svar: 4. # D864 Meldeforigh: 1e -2
Uden kontrol melder makker altid 1. trin (den billigst mulige melding, her 49). ¥ E1094 38-7
Med kontrol (bortset fra renonce), viser makker antallet af sine esser saledes: ¢ B652
0 esser =1.trin(4e) 44
1 eller 4 esser =2.trin (4% ) ‘5 ® E63 Meldeforlgb: 2UT -3e
2 eller 5 esser =3.trin(48) ¥ KB6 49 -46
3 esser = 4. trin (4UT) ¢ ED84 N
& EK9

Bemeaerk, at 1.trin kan have to forskellige betydninger.
NB: Ligesom ved Blackwood-Morrow taelles trumf konge som et femte es.

$& kan du melde forsidehé&nden: 18 - 3e, 487 Hvis makker svarer 4, siger du 4e,
for der mangler enten klgrkontrol eller 3 esser. Hvis makker svarer 49, sigerdu 4,
for der mangler to esser. Hvis makker svarer 48, siger du 66, som er oplagt, hvis
makker ikke har klor es (det kan du ikke se af hans svar), eller han har es-konge i en
af minorfarverne eller hgjst seks kort i hjerter og klgr tilsammen, sa du kan kaste hans
klortabere pa din hjerterfarve. Hvis makker svarer 4UT, skal du overveje at sige 76
med rimelig chance for at kaste hans kler pa hjerter.

Renoncer vises pa en saerlig mé&de, og TSM spilles i kombination med Blackwood-
Morrow, séledes at du godt kan starte med en TSM og derpa sporge efter esser, hvis
du far et negativt svar. | TSM er der ogsé gentagne spargemeldinger, hvor trumf
dame indgér i svarene, men det er der slet ikke plads til at beskrive her. Hvis du far
lyst til at prove TSM, skal du alligevel have fat i det lille specialhaefte, som Danmarks
Bridgeforbund saelger (meget billigt).

Se svarene pa bagsiden.



