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STEEN M@LLER’S FORSVAR MOD INDMELDINGER EFTER 1UT

Indmeldinger efter makkers abning med 1UT (15-17 hp).

Efter indmeldingen 2#:

IUT -2 =7 =>

pas =
D =
2UT =

3=
3¢ =
3w =
34 =

Intet at forteelle.
strafdobling.
(Staerk/opfordrene) Beder om makker’s leengste minor. Man har enten mindst 4-
farve i #, eller mindst 4-4 i begge minor-farverne — dog UDEN hold i #.
F.eks. 1UT —-24-2UT-p
3+=/34 — p — 3%, hvor 3% viser 4-farve i ¥, men IKKE hold i #.

Eller 1UT—-24-2UT-p
34/34 — p — 34, hvor 3# viser mindst 5-farve ¥, men IKKE
hold i .

(Svag) for at spille.

(Svag) for at spille.

(Svag) for at spille. Viser mindst 5-farve i .
Udgangskrav og viser 4-farve i %, og MED hold i #.

Med handen #985 wKB62 #ET3 D97 vil meldingerne blive:

1UT—24-2UT-p
34/3¢—p—39—???

Med handen #B w764 #KT98 #D9742 vil meldingerne blive:

Efter indmeldingen 2v:

WUT—-29 -7 =>

Side 1 af 2

pas =
D =
24 =
2UT =

1UT—24-2UT-p
3+/34—p—p-2??

Intet at fortzelle.
strafdobling.
(Svag) for at spille.
(Staerk/opfordrene) Beder om makker’s leengste minor. Man har enten mindst 4-
farve i #, eller mindst 4-4 i begge minor-farverne —dog UDEN hold i ¥.
F.eks. 1UT -2 -2UT-p
3+=/34 — p — 3%, hvor 3% viser 4-farve i %, men IKKE hold i ¥.

Eller 1UT—-2%-2UT-p
34/34 — p — 34, hvor 3# viser mindst 5-farve #, men IKKE
hold iw.

(Svag) for at spille.

(Svag) for at spille.

Udgangskrav og viser przecis 4-farve i # og MED hold i .
Udgangskrav og viser (mindst) 5-farve i #, og MED hold i W.



Efter indmeldingen 2+:

WUT -2 -7 =>

pas =
D =
2% =
2% =
24 =
2UT =
3=
3¢ =
3w =
34 =

Efter indmeldingen 2+:

1UT—2¢ -7 =>

Side 2 af 2

pas =
D =
2% =
24 =
2UT =
3=
34 =
3w =
34 =
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Intet at fortzelle.

strafdobling.

(Svag) for at spille.

(Svag) for at spille.

(Svag) for at spille.

(Staerk/opfordrene) Stayman — dog UDEN hold i #.

(Staerk/opfordrene) Stayman — dog MED hold i #.

?

(Opfordrene) viser mindst 5-farve i # men siger IKKE noget om hold i .
(Opfordrene) viser mindst 5-farve i # men siger IKKE noget om hold i #=.

Intet at forteelle.

strafdobling.

(Svag) for at spille.

(Svag) for at spille.

(Staerk/opfordrene) Stayman — dog UDEN hold i #.

(Svag) for at spille.

(Staerk/opfordrene) Stayman — dog MED hold i #.

(Opfordrene) viser mindst 5-farve i ® men siger IKKE noget om hold i #.
(Opfordrene) viser mindst 5-farve i # men siger IKKE noget om hold i #.

Med handen #KT53 D985 #65 #EB4 vil meldingerne blive:

1UT - 24 -7

Meld 2UT (Stayman UDEN #-hold).



