93 .&bningshaender med sansfordeling.
12-14: Abn 1 i farve, genmeld billigst muligt i ut
(gzlder efter ny farve fra makker).
15-17: Abn1ut. =
18-19: Abn 11 farve, spring derpd i ut
(gelder efter ny farve fra makker).
20-21: Abn2ut.
22-24: Abn 24, genmeld 2 ut.
25-27: Abn 2w, genmeld 3 ut.
28-30:  Abn 24, genmeld 4 ut.

iy

10. Svar til bningen 1 ut.

2 ut: 9(10).

Ju: (10)11-15.

4 ut: 16-17, opfordring til lilleslem.
6ut: 18-19.

S out: 20-21, opfording til storeslem.
7 ut: 22 +.

20/ 8: 0-7, Stop!

2 8 +, Stayman.

3via: 10 +, 5 farve.

30 15 +, 5 farve (13 +, 6-farve).

4 via 5 #¢: Skevhind uden stgrre

sidestyrke. Slutmelding!
4 #: Spgrgsmil efter esser (Gerber).

11. Svar til &bningen 2 ut.
3 ut: 5-11.
4 ut: 12, opfordring til lilleslem.

\
Tallene i oversigterne angiver normalt honngr-
point. Kun ndr makkerne enes om en trumffar-
ve, teelles der kortfarvepoint - »stpttepoini«.

Mange faktorer spiller ind ved vurdering
af en hdnd, derfor er tallene ca. point, dvs.
vejledende.

1. Pointgreenser.

Til udgang i ut/a/® kreves: 26
Til udgang i ¢/ kreeves: 29

Til lilleslem kreves: 33
Til storeslem kraves: 37
2. Stgttepoint.

Nér en farve meldes og stgttes, teelles for hhv.
renonce, singleton, doubleton:

Farvemelderen:  med 4 trumfer: 3,2, 1
med 5 trumfer: 5,3, 1
Stotteren: med 3 trumfer: 3,2, 1
med 4 trumfer: 5,3, 1

3. Abningsmeldinger.

lifarve: Ca.12-21. Velg lzngste farve/
den lavestgezldende af 4-farver/
den hgjestgzldende af 5-farver.

24: Min. 22 / 8% stik. Mindst 5 ¢
eller en sanshdnd. Rundekrav -
ubegranset. Afmelding: 2¢.

6 ut: 13-15.

5out: 16, opfording til storeslem.

7 ut: 17 +.

3v/a: 4 + og S-farve.

3e: Opfordring til slem.

34 4 +, Stayman.

4v/a,54/¢:  Slutmelding.

4 Spergsmadl efter esser (Gerber).
12. 2-3 reglen.

Ved spzrremeldinger og indmeldinger bgr melderen
regne med at opfylde kontrakten minus 2 stik i zonen
og minus 3 stik uden for zonen.

13. Defensive meldinger
Simpel indmelding: 10-16 (6 - 16). Reglen om 2 og 3
stik angiver minimumskravet.
Springindmelding: Spzrring med god 6-farve,
max 10-11 hp, 2-3 reglen.
Dobbelt/tredobbelt spring : Speerring. 2-3 reglen.
1 ut:15 - 17 hp. Jeevn fordeling. Hold i modpartens
farve.

Overmelding i fjendens farve: En- eller tofarvet hind.

Udgangskrav.

Dobling af 1 i farve: Oplysning. Mindst en dbnings-
h&nd. Ubegranset opad. Med 12 - 16 kreves stgtte til
de umeldte farver.

Dobling af 1 ut: Mindst samme styrke som ut-dbner.
Forslag til straf.

2 ¢/ v/ #: Min 22 /8% spillestik. Rundekrav -
ubegrenset. Afmelding: Farven over.
3-4 ifarve, 5#/ ¢: Sperring, 2-3 reglen.

1 ut: 15- 17 med jeevn fordeling.
2 ut: 20- 21 med jeevn fordeling.
3 ut: Géende minor med ringe sidestyrke.

4. Svar pd 4bning 1 i farve.

Pas: 0-5.

Stotte i makkers farve:
2ifarven: 6-9, oftest4 trumfer.
3ifarven: 10-12, mindst 4 trumfer.
4 i farven: 13-15, mindst 4 trumfer.

Ny farve:

11 hgjere farve: 6 +, mindst 4-farve.
2 i lavere farve: 10+, mindst 4-farve.
Spring i ny farve: 16 +.

Sans:

1 ut: 6-9.

2ut:  10-12. Javn fordeling.

3ut:  13-15. Helst 3-3-3-4 fordeling.

Prioritering af svar
Stgt major med 4 + trumfer.
2. Meld majorfarve.
3.  Stgt minor med 4 + trumfer
(sjeeldent til 4-trinnet).
4. Meld minorlangfarve.
5. Meld sans.

14. Svar p4 oplysningsdoblingen.
Pas:  Min. DB10 x x x i fjendens farve.
0-8: Melding i lengste farve.
9-11:  Spring i l&ngste farve.
I12+:  Overmelding i fjendens farve eller udgang.
6-9: 1 ut. Hold i fjendens farve, jevn.
10-12: 2ut. Hold i fjendens farve, jevn.
13-15: 3 ut. Hold i fjendens farve, jevn.

15. Stayman.

Med udgangsinteresse kan makker til 1 ut 8bner spgr-
ge med 24 (efter 2 ut: 3&) om 4-farve i major. Svar:

2¢: Ingen 4-farve i major.

2v: 4-farve i hjerter og maske i spar.

24 4-farve i spar, men ikke i hjerter.
16. Spgrgemeldinger.

Blackwood: 4 ut spgrger om esser. Svar:

5#4 =0/4 esser, 5¢ =1 es, 5¥ =2 esser, 54 =3 esser.

5 ut spgrger om konger. Svarene er analoge.
Blackwood-Morrow: Kongen i fastlagt trumffarve
medtzlles som es og damen som konge.

Gerber: Direkte efter 1/2 ut spgrges der om esser
med 4. Svar: ‘

44 =0/4 esser, 49 =1 es, 44 = 2 esser, 4 ut= 3 esser.

5 sperger tilsvarende om konger med analoge svar.

5. Abners 2.melding efter svaret 1 ut.

(eksempel 1¥ - 1 ut)
Pas: 12- 16 og jeevn fordeling.
2ut:  17-18 og jevn fordeling.
3ut: 19+ og jevn fordeling.
2v: Max 14 med 6-farve.
3v: 15-17 med 6-farve.
4e: 18 + og min. 6-farve.
24/¢: 12-18.
24: 16-21 (3-trins presser),

6. Abners 2. melding efter 1 i hgjere farve.

(eksempel: 14 - 1¥)

2¢: Max 14 og ofte 6-farve.

3e: 15-17 og min. 6-farve.

2v: 13- 15 incl. stgttepoint.

3e: 16 - 18 incl. stgttepoint.

4v: 19-21 incl. stpttepoint.

1 ut: 12-14 og jevn fordeling.

2ut:  18-19 og javn fordeling.

3ut:  Chancemelding. Langfarve i ruder.

14/24: 12-18.

24/34: 19-21.
(eksempel 14 - 1)

2y: 16-21 (3-trins presser).

De vigtigste
feerdselsregler for

Bridgevejen

I denne lille folder gives en summarisk
oversigt over de vigtigste meldinger efter
Bridgevejen.

Folderen kan rekvireres gratis mod
indsendelse af frankeret svarkuvert til
Danmarks Bridgeforbunds Bridgeforlag,
Skovledet 97A, 3400 Hillergd.

7. Abners 2. melding efter 2 ilavere farve.

(eksempel: 19 - 24)

2v:  max. 14 og min. 5-farve.

3 14-16 og min. 6-farve.

qv: 17+ og solid 6/7 -farve.

3 13-16 incl stgttepoint.

q: 17+ incl. stgttepoint.

S#:  max. 15 hp og meget skev hind.

2ut:  12-14 og jevn fordeling.

Juw:  18-19 og jevn fordeling.

20: 12-18.

3e: 19-21.

28 16-21 (3-trins presser).
(eksempel: 14 - 24)

3 16-21 (3-trins presser).

8. Generelle forhold.
Springmeldinger: Spring til 2 ut og til 3 i egen eller
makkers farve er opfordring til udgang. Spring i ny
farve er udgangskrav. Dette gzlder sdvel for dbner
Som svarer.

Stotte: Enkeltstgtte til en majorfarve kan afgives pd
honngr tredje; springstgtte kraever 4 kort - 3, nir
makker lover 5-farve (14 - 29). Stotte fra 2 til 4 i
minor er udgangskrav (sleminteresse).



