Ocuneff

Konventionen Ocuneff gar i al sin enkelhed ud pa at finde ud af, om man er i stand til at spille sans, nar fienden har
meldt en eller anden farve ind. Altsa om man har hold i den pagzldende farve. Konventionen bruges kun, nar man vil
spille sans, ikke farve!!

Eksempel:

VEST NORD  @ST SYD
| o pas R4 | >
240 pas 24

Det kan jo helt klart ikke vaere @st’s hensigt at ville spille en sparkontrakt nar syd sidder med mindst 5 spar, altsa er
det et spergsmal til Vest om han ikke skulle sidde med et sparhold, sa man kan spille 3 sans. Et krav til den der vil
bruge Ocuneff, er ogsa at man mindst har til udgang!

Eksempel:
VEST NORD QST SYD
| pas pL:d 2@
3¢

Her er det igen et spargsmal om makker har hold i ruder, sa man kan komme til at spille 3 sans. Det er ikke fordi Vest
introducerer en ruderfarve. Han er blot sa staerk at han kan se en mulig udgang i kortene hvis @st har hold eller
maske medhold i ruder.

Man kan kun bruge Ocuneff nar man er inde i et meldeforlgb. Man kan altsa ikke bruge konventionen hvis makker ikke
har sagt andet end pas!!! Inden jeg kommer ind pa svarene til Ocuneff, er det lige vigtigt at sige noget om hold i
fiendens farve. Det er sadan, at man kan have 2 forskellige former for hold.

Man kan have hold i fiendens farve, der betyder, at de ikke umiddelbart kan tage en hel stribe stik. Det kan vare f.eks.:
ED 6 eller E7 5 eller K D 9. Disse hold betragtes som sikre hold. Men man kan ogsa have medhold, det vil sige et
hold der i sig selv ikke er nok, men kraver at makker ogsa har en lille smule med i farven. Det kan f.eks. vaere: K 5
eller D 10 eller B 10 2. Disse hold er i sig selv ikke nok til at sikre, at fienden ikke Izber med de farste 5 stik, men hvis
makker skulle sidde med et lignende hold, er det i reglen nok til at spille sans. Hvem kender ikke tilfeeldet hvor man
selv sidder med B 10 3 i fiendens farve, men egentlig gerne vil spille sans? Det er jo de ferreste der selv ter melde
sans pa disse kort!

Svarene i Ocuneff athenger af hvilket hold du har!

I. Hyvis du ikke har hold: Meld din egen farve igen, uanset om det er en 5-farve eller ej.

2. Hyis du har medhold: Meld din bedste sidefarve billigst muligt, uanset hvor god eller
darlig farven er, og uanset om makker har meldt farven eller ej. Melder du makkers
farve, er det ikke fordi du statter ham, men fordi du viser, at du har medhold! Det
er blot din bedste sidefarve.

3. Hpyis du har hold: Meld sans.

Eksempel hvor du skal abne som Vest med denne hand: MEB4WKDB749¥D84%105
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VEST NORD OST SYD

| pas | 2%
2% pas 3 pas
3

3 ruder er et spgrgsmal om du har hold i ruder, sa der kan spilles sans, og med dit svar 3 spar, viser du, at du har et
medhold i farven. Samtidig viser du din bedste sidefarve, som makker eventuelt kan bruge i det videre meldeforlgb.

Nyt eksempel hvor makker abner. Du sidder med samme hand som fer:

@sT SYD VEST NORD
| 240 2% pas
3¢ pas 3

3 klgr er Ocuneff der sparger om hold i klgr. Da du ikke har noget der sa meget som minder om et klgrhold, melder
du din egen farve igen. Her er det vigtigt at sporger husker, at dette svar ikke betyder ekstra lengde i meldte farve,
men at det kun er et svar pa et spargsmal!

Ocuneff kan ogsa bruges hvis fienden har dbnet. Se naste eksempel, hvor du stadig sidder med den samme hand:

SYD VEST NORD ST
| 2" pas 28
pas 2 ut.!

2 spar er igen Ocuneff der sperger om du har hold i fiendens farve, og du svarer selvfglgelig 2 ut., da du har et godt
hold.

Nyt eksempel hvor du sidder @st med denne hand og ser makker

. #DB86 DB #K72 MEI1095
abne med | ruder:

VEST NORD ST SYD

L 4 | | o pas
2% pas 2% pas

3k pas 3ut. alle pas

Meldingerne er naturlige indtil du melder 2 hjerter, der spgrger makker om han har hold i den indmeldte farve. 3 klar
viser medhold, samt bedste sidefarve, og du kan nu trygt melde 3 ut.

Konventionen Ocuneff er efter min mening helt uundverlig. Uden den, eller andre systemer, til at finde ud af om man
har hold i fiendens meldte, eller indmeldte farver, er det tit vanskeligt at komme til at spille sans.
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