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Multi 2ru: 6-farve i major og 5-10hp

Formal: At frigere meldinger 2hj og 2sp
Krav: Ingen sidefarver i major og max 1 es!

2ru - ? 2h;j: seger farven

2sp: invit med hjerter

2nt: sperger om styrken

3kl/ru: Krav med egen farve

3hj/sp: korriger (sper i makkers farve)
4kl: transfer (rele til underliggende farve)

4hj/sp: egen farve

Plauken svar:

2ru — pas — 2nt — pas
?

3kl: maksimum
3ru: minimum og hjerter

3hj: minimum og spar

2ru — pas — 2nt — pas
3kl —pas —?

3ru: seger farven, som vises krydsvendt

3hj/sp: krav med egen farve

2ru—D -?

pas: svag hdnd med ruderfarve (for at spille)

RD: Styrke, strafinteresseret

2hj: svag hdnd med fit til begge majorfarver, pas eller
korriger

Ellers: doblingen ignoreres og der meldes efter systemet

2ru—2sp - ?

D: styrke (negativ), beder makker strafpasse med sparfarve
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