Konventions-hjornet.

Lebensohl (1)

af Martin Schaltz

Lebensohl, der anvendes efter oplysnings-
dobling af modpartens to traek 1 major, kan
bruges i en mere eller mindre udvidet form
og til flere forskellige ting. Det er en rig-
tig spendende ide. som med fordel kan
videreudvikles efier onsker og behov.

I denne forste af i alt tre artikler vil jeg
fokusere pa den elementere del af Leben-
sohl — forskellen mellem svarene 2ut og
en direkte melding pa tretrinnet.

Det er en god ide at starte med Leben-
sohl pé et simpelt plan og 1 nogle fa situa-
tioner. Pa den made kan I goere jer lidt er-
faringer med konventionen og siden even-
tuelt udvide den. nér I har faet rutine med
den elementzre del.

Her er to meldesituationer, hvor det er
en god ide at starte med at anvende Leben-
sohl:

1. Efter dobling af fiendens svage 2%/#:

VEST NORD OST SYD
Rt D pas )
2. Efter dobling af flendens stotte til 257/ &:
VEST NORD 0ST SYD
17 pas 297 D
pas T

Hvad melder du som svarer pa felgende
haender efter meldeforlebet 1 eks. 17

a) Yy Uxxxy Oxxx #10xxx
hi#Dxx Ulldx ODx #EB109xx

Uden aftale meldes 3 pi begge hender,
hvilket efterfolgende stiller dobler over for
et vanskeligt get. Der kan nemlig veere
stor forskel pa de haeender, som melder 3de,
og det er netop dette problem, Lebensohl
kan lase for jer.

Ideen er. at man lader 2ut vise en darlig
tremelding. saledes at 3x bliver positiv.
Efter 2ut melder dobler 3%, hvorpa sva-
rer enten passer eller flytter til 3§ eller 397

Med hiand a) melder svarer 2ut, en svag
melding med ca. 06 hp. Dobler melder
3& hvortil svarer melder pas.

Med hidnd b) melder svarer 3% invit
med ca. 7-11 hp.

Husk. at bide 2ut og 3 skal alertes.

Hvis dobler er for stierk til at risikere at
blive passet ud i 3% efter 2ut, afgives en
anden melding. Uden femfarve kan man
med en steerk hind overmelde i 34, men
man skal veere ret forsigtig, da svarer kan
viere ultrasvag. Man skal ikke blot have
gode kort, men ogsd en god melding, hvis
man ikke melder 34,

Doblers anden melding er altsa:
3 Det normale.
36/%7: Ca. 18-22 hp, mindst femfarve,
3#: Udgangskrav uden bedre melding.

Det er ikke uproblematisk at melde vi-
dere efter 2ut, men det kan sagtens lade
sig gore pd fornuftig vis. Det er imidlertid
vigtigt at huske, at fordelen ved Lebensohl
ikke er de videre meldinger efter 2 ut, men
det faktum, at 2 ut fjerner alle de svage va-
rianter, saledes at en direkte tre-melding
fra svarer er inviterende.

I eksemplet har jeg taget udgangspunkt
i Lebensohl efter en 2#-dbning fra mod-
standerne. De efterfolgende meldinger er
analoge efter 257, og Lebensohl kan bry-
ges | mange andre situationer. Det vigtig-
ste er sidan set bare, at [ er enige om, hvor-
nir | bruger Lebensohl.

Jeg vil i de folgende artikler gd mere i
dybden med emnet, siledes at | kan fa
endnu storre glede af konventionen.

Lzes ogsa om Lebensohl i
~Forsvar mod svage todbninger”
(se boganmeldelsen side 21)
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Konventions-hjernet:

Lebensohl (2)

af Martin Schaltz

Denne gang ser vi nermere pi forskellige
situationer, hvor Lebensohl-konventionen
kan anvendes. Omvendt vil jeg desuden
vise eksempler pa, hvornir der ikke spil-
les Lebensohl, og pd, hvornidr man kan
doble og melde igen, uden at det viser eks-
tra styrke.

Flere Lebensohl-situationer

VEST  NORD @ST SYD
157 14 pas pas
D pas 7

Forestil dig, at du dbner med 11 farve, og
naste hind springer ind pd 2-trinnet. Mel-
der svarer nu, er dette UK (udgangskrav).
Svarer kan sdledes passe pd mange for-
skellige heender med fra 0 og miske helt
op til 10 hp. Hvis man ikke spiller med
Lehensohl, er det meget vanskeligt at af-
slore, hvor steerk svarer er.

VEST MNORD asT =YD
[ ut D 257 ?

Fienden dbner med lut, makker dobler, og
naste hind melder 2 1 farve.
Lad os fx antage, at der som her meldes

257 Nu kan det tenkes, at du sidder med

@Bxx Ux ODB10xxx dxxx

og gerne vil kempe lidt om spillet. En
anden gang har du méske samme hind,
men med en konge mere og er derfor steerk
nok til at invitere. Her kan Lebensohl
endnu en gang hjelpe dig. Ved at gi over
2ut viser du en hind, som blot ensker at
konkurrere, mens en direkte tremelding er
inviterende.

VEST MNORD asT =YD
157 D 257 ?
Modstanderne dbner med 1 1 farve, mak-
ker dobler, og neste hiind stetter til 2 1 far-

VEn.
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Ligesom for kan det nu teenkes, at du sid-
der med en hand, der blot ensker at kon-
kurrere (melder 2ut) eller en hénd, som
har lidt mere rastyrke, og gerne vil invi-
tere (melder 3x).

WVEST MNORD @B5T YD
lut pas 251 pas
257 pas pas D
pas ?
l. Overfering.

Modstanderne dbner med lut og anven-
der transfer. Makker dobler 1 baghanden,
og du skal nu melde. Du er tvunget til at
melde og kan derfor sidde med () hp den
ene gang og miske 10 hp den anden gang.
Igen bruger vi 2ut til at vise den svage
variant, mens den direkte melding lover
visse verdier.

Nogle 5pi] ler med, at doblingen af trans-
fer blot viser styrke og ikke den meldte
farve. | s4 fald vil sekvensen komme til at
se saledes ud:

WVEST MNORD @B5T YD
lut pas 201 D
2% 7
1. Owverfering.

Her vil vi ikke skelne mellem dirlig og
inviterende, men derimod imellem kon-
kurrerende og inviterende, da vi 1 mod-
seetning til forrige eksempel har mulighed
for at passe il 257

Det er efterhiinden blevet almindeligt at
anvende WIS (weak jump shift), s spring
af svarer 1 ny farve viser en svag hind med
mindst en seksfarve.

Som forsvar mod dette anvendes oplys-
ningsdoblinger, hvor doblingen blot viser
korthed 1 svarers farve. WIS betragtes sé-
ledes som en svag 2-abning, og vi kan
derfor ogsid 1 denne situation med fordel
anvende Lebensohl.



VEST  NORD @sT SYD
1< pas la ! D
pas ?

. Weak jump shift.
Doblerens makker har ikke benzgtet gode
kort og kan siledes med fordel anvende
Lebensohl, hvor vi skelner mellem under
invit (2ut) og invit (direkte 3x).
Lebensohl kan anvendes 1 endnu flere
sekvenser. Nogle af dem kraver en aftale
og andre vil vere logiske, hvis [ allerede

bruger Lebensohl 1 meldesituationer som
ovenstiende.

Equal Level Conversion (ELC)
Du har sikkert oplevet det flere gange:
Fienden dbner med en svag 2-dbning, og
du har en 4-farve 1 den anden majorfarve
og mindst en 3-farve 1 minor.

VEST MNORD asT
267 ?
og du sidder med:
SEDBx Vxx CKDIOOxx dx
Hvad melder du?

Hvis du dobler, nisikerer du, at makker
melder 3, Det duer jo ikke. Du vil i sd
fald vare nedsaget til at passe, da 3 nu
viser en meget steerk hind. Du er derfor
nedt 11l at melde 3 1 stedet for at doble,
men nu bliver det meget sveert at finde en
eventuel fit 1 spar.

YD

Hvad kan man gore for at lose deite ofte
forekommende problem?

Jo, T kunne aftale at spille med ELC. Det
gar1 al sin enkelhed ud pa, at dobling fulgt
af 3¢ ikke l®ngere viser en staerk hind,
men derimod en hind med 5*¢; og 41 den
umeldte majorfarve.

Denne hind forekommer langt oftere
end den sterke hind, og det laser et ellers
meget stort meldeproblem, som forekom-
mer relativt ofte.

Hvad mister du?

Det bliver svarere at vise den sterke
hind med ruder, men her mi du finde pd

en anden lasning. Du kan eventuelt doble

forst og derefter overmelde, melde 3ut el-
ler melde 4. Der er flere muligheder, og
det vaesentlige her er, at denne sterke va-
riant forekommer ret sjzldent 1 forhold til
fornsevnte meldeproblem.

Hvad, hvis du har klor og major?

Her kan du ikke spille ELC, da risikoen
nu er, at makker melder 3¢, som ikke kan
flyttes til 3. Her md du bare treeffe den
rigtige beslutming.

Hverndr kan du spille ELC?

Det er en god ide at starte med at an-
vende ELC efter modstandernes svage to-
abning 1 major, men senere hen kan I ud-
vide det til flere situationer, hvor [ finder
det passende. Mange af de situationer, hvor
jeg har anbefalet jer at spille Lebensohl,
kan veere relevante 1 forbindelse med ELC.
Konventionen kan ogsd anvendes efter
abning 1 1 major.

Eksempel pa ELC:

WVEST HORDy @a5T YD
25 D pas  2ut/3d
pas 35

Owvenstiende 3¢ viser nu blot 4 spar og
S*ruder. ELC anvendes siledes bide efter
2ut (Lebensohl) og 3 fra makker.

Hvor Lebensohl ikke anvendes
[ situationer, hvor makker oplysningsdob-
ler, og udgang er meget usandsynlig, kan
du med fordel anvende en anden konven-
tion end Lebensohl.

Eksempel:
WVEST NORD @5T YD
| & pas 2 pas
pas D pas 7

I denne sekvens, hvor begge spillere har
passet forst, er det usandsynligt, at udgang
kommer pa tale. Det er siledes uinteres-

sant at kunne styrkedifferentiere svarers
hénd.

Hvad skal svarer nu melde med fx 44 i

minor?

Umiddelbart meldes 3, og si hiber vi,
at det er rigtigt. Det bliver helt tydeligt en
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geattesituation, som meget vel kan ende
galt.

Det kan teenkes, at dobleren sidder med
fem ruder og tre kler til sin dobling, og vi
risikerer sdledes at ende 1 en 4-3-fit 1 ste-
det for en 5-4-fit.

Hvad kan man gove for at imedegd dette
problem?

[ kan veelge at indfore scrambling 2ut.
2ut vil herefter betyde, at du eri1 tvivl om,
hvad der skal veere trumf, og tager doble-
ren med pid rad.

Efter 2ut melder dobleren firfarver fra
neden. Med fire kler og fem ruder skal
dobleren melde 3ds.

Du kan godt melde 2ut pa 3-3-3-4 eller
3-3-4-3 med firfarve 1 hhv. kler eller ru-
der. Farstnevnte melder pas til 3, mens
3-3-4-3 flytter 3 til 3 og derfor indike-
rer ruder og hjerter.

Scrambling bor som tidligere naevnt kun
anvendes, ndr udgang er ret usandsynlig.
Da det mmdlertid kan veere svert at vide
helt praecist, hvorndr det er tilfeeldet, kan
du bruge denne gode og simple definition:
Scrambling anvendes efter en oplysnings-
dobling af 2 1 major (evt. efier stotte til 21
major), hvor begge hender forst har pas-
set.

Hvad nu, hvis svarer til dobleren sidder
med den anden majorfarve? Sa er udgang
vel pga. stottepoint ikke umulig?

[ dette tilfelde kan vi ikke udelukke ud-
gang pad samme mdde, men det er ikke

noget problem, for her kan vi bare over-
fore principperne fra Lebensohl.

Dette betyder i praksis folgende:

VEST NORD @sT YD
| & pas 1% pas
pas D pas 2ut
pas i pas 357

Her er 3%7 ikke inviterende.

VEST NORD @sT YD
| & pas 18 pas
pas D pas 37

Her er 3% inviterende.

Jamen, det er sveert!

De berarte emner er meget vanskelige, si
jeg vil anbefale, at | indforer dem trin for
trin. Det kan veere lidt voldsomt at aftale
det hele pd en gang — 1 hvert fald hvis
meget af ovenstiende er helt nyt for dig.

Det er uden tvivl nogle ideer, som [ vil
kunne fi glede af, og som ogsi anvendes
af mange topspillere. Med disse aftaler vl
[ blive 1 stand til at konkurrere mere prae-
cist, og [ vil have bedre mulighed for at
melde udgang, nar det er rigtigt.

Denne artikelserie om Lebensohl bestar
af tre dele. Sidste del vil omhandle en ud-
videt beskrivelse af nogle ideer til, hvor-
dan svarene pa en oplysningsdobling kan
veere, Tidligere har vi primeert besksetti-
get 0s med 2ut contra 3 1 minor. Neste
del omfatter flere svar, som knytter sig til
Lebensohl-konventionen.



Konventions-hjernet:

Lebensohl (3)

af Martin Schaltz

Udvidet anvendelse af Lebensohl
Forelabig har jeg kun omtalt Lebensohl
mht. at skelne mellem ikke-invit og invit.
Konventionen kan, som du vil se 1 det fal-
gende, imidlertid bruges til mange andre
ting.

De samme meldinger gir igen, uanset
hvilken situation der er tale om. Dog wil
jeg tage udgangspunkt 1 Lebensohl efter
en svag 2-dbning. Her spilles lidt forskel-
ligt, atheengigt af om det er 2 eller 21
major, modstanderne har dbnet med. Der-
for vil jeg gennemgi sekvenserne hver for
sig.

Meldinger efter 2 - D - pas:

2ma: Svag praeference.

2ut: Overforing til 3. Efter 3d:

Pas: [kke invit, preeference for klor.

3¢ UK med 4-farve 1 mindst en
majorfarve og hold 1 ruder.

3ma: Inviterende.

Jut: Svag 3ut-melding. V

4 Sleminteresse med 5 klor.

Inviterende.

UK uden ruderhold {1ikke nedven-

digvis en 4-farve 1 major).

3ma: UK og mindst 5-farve {med 4-farve

meldes 3$ eller 2ut=33).

God 3ut-melding.

God hand med mindst 5-5 1 major.

{dobleren melder 4ma med tilleeg).

Samme, men svagere.

ddb:
3¢

3ut:
ddb:

45
Meldinger efier 207 - D - pas:

2#:  Svag preeference.
2ut:  Overforing til 3, Efter Jds:
Pas: [kke invit, preeference for klor.

3¢ Samme med ruder.

UKan spilles pd flere forskellige mader,
men dette er efter min mening den bedste.
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3%7: Hold 1 hjerter og 4-farve 1 spar
eller sleminvit med 4 spar.
3&: Inviterende.

Jut: Svag 3ut-melding.

4mi: Sleminteresse med 5 1 minor.
457 Mild sleminteresse, mindst

5-5 1 minor og hjerterkontrol.

4ut: Begge minor, ] hjerterkontrol.

3mi: Inviterende.

3%7: Benagter hold i hjerter (ikke ned-
vendigvis 4 spar).

3&: Krav med 5 spar (med 4 spar
meldes 3% eller 2ut=3%7)

Jut: God Jut-melding.

4mi: 51 minor og 5 spar.

4%7:  Sleminteresseret med mindst 5-5 1

minor og kontrol 1 hjerter.
dut:  Samme uden kontrol 1 hjerter.

Meldinger efter 2 - D - pas:
2ut: Overforing 1l 3, Efter 3de:
Pas: Ej invit, preeference for klor.
3¢ Samme med ruder.
3¢ Samme med hjerter.
3&: UK med 4 hjerter og sparhold
eller evt. sleminvit med
4 hjerter (der fortsettes med
et cuebid).
Jut: Svag Jut-melding.
4mi: Sleminteresse med 5 1 minor.
4 Nild sleminteresse, mindst
5-5 1 minor og sparkontrol.

4ut: Begge minor uden sparkontrol.

dmi: Inviterende.

357 Samme med hjerter.

3&: Benagter sparhold (ikke nadven-
digvis 4 hjerter)

Jut: God Jut-melding.

4mi: 5 1 minor og 5 hjerter.

4#: Sleminteresse med mindst 5-5 1
minor og sparkontrol.

4ut:  Samme uden sparkontrol.



