Forsvar mod Multi. (Axel voight)

Konventionen anvendes, nar fienden abner med Multi 2 4.

Anvendes kun i 2. hand direkte efter Multien.

Dobler: Abningshand med mindst 4-farve i hjerter.
Kan indeholde en leengere minorfarve.
Svar: 2 ¥ er svaghed. Andre stgttemeldinger er limit.
2 #® er udgangskrav. Lover ikke sparhold.
2 UT lover 10-11 HP og sparhold.
3 UT lover 12-16 HP og sparhold.
3 M/e er naturlige med 10-12 HP -er ikke rundekrav.

2v: Abningshand med mindst 4-farve i spar.
Kan indeholde en leengere minorfarve.
Svar: 2 & er svaghed.
3 ¥ er udgangskrav. Lover ikke hjerterhold.

levrigt analog med svarene pa dobling.

24: Abningshand med mindst 5-5 i minorfarverne.
Svar: 3 %/ er svaghed. Andre stgttemeldinger er limit.
3 ¥/& med mindst god 5-farve. Er rundekrav.
2 UT med hold i begge majorfarver og 10-11 HP.
3 UT med hold i begge majorfarver og 12-16 HP.

2UT: Lover 16-18 HP og hold i begge majorfarver.

Svar: Som efter abningen 2 UT -dog kraever svarene her 3 HP mere.

3a/e: Mindst 16 HP med 6-farve. Benesgter 4-farve i major. Er rundekrav.
Svar: Stagtte til 4. trinet er svaghed .
Stgtte til 5. trinet med 10-12 p.
Ny farve er holdvisende -evt. pa vej mod 3 UT. Er rundekrav.

3 UT med 10-12 HP og hold i begge majorfarver.
3UT: Naturlig -ofte baseret pa en god minorfarve.
Svar: 4 % er Gerber.
Farvemelding viser sterk 5-farve og er rundekrav.

34v/a: Speerremelding.

4-5%8/¢: Sparremelding.

| 4. hand ogi 2. melderundemeldesnaturligt hvor dobling sa bliver oplysende med tilpasning

til de umeldte farver.



