Cuebids (1)

af Jacob Ren

Denne artikel er en introduktion til emnet
~cuebids™ for klubspillere, der foler sig
godt hjemme 1 grundsystemet, men som
savner mere praecision 1 slemmeldingerne.

Cuebids (kontrolmeldinger) er et vaerk-
t@] der kan hjelpe til at vurdere, om I skal
1slem. Et cuebid lover kontrol i den meldte
farve. Det ytrer enske om at komme 1slem,
hvis makker har en slemegnet hand med
kontrol 1 de nedvendige farver 1 forhold
til de veerdier, han allerede har beskrevet.

Du abner 1ut, og makker melder 34, der
viser femfarve 1 spar og beder dig veelge
mellem 3ut og 4.

Hvad vil du melde med disse hender:

a) b)
SdEDT3 &DTY
VE4 VKDB
©432 OKDT
SEKTO &KBO2
ABNER  SVARER
1 ut 3

9

[ begge tilfeelde kan du spille med spar som
trumf. Med a) skal makker have sa lidt som

SdKR7654 VK532 O— #D65

sa er storeslem stort set oplagt, mens du
over for b) ikke kan veere sikker pa, at der
er slem 1 kortene, selvom makker sidder
med # EK432 og to esser ved siden af.
Cuebids giver dig chancen for at fortelle
makker, om du har hand a) eller b). Med
a) melder du 4% som et cuebid, der viser
en slemegnet hand 1 spar 1 forhold til de
15-17 hp, du allerede har lovet. Du lover
derudover kontrol 1 klor, dvs. du garante-
rer, at modstanderne ikke kan tage EK 1
den farve, du melder. 4 viser altsa enten
&E, &K, single eller renonce i klor. Da
du har lovet en jeevn hand 1 dette melde-
forleb, viser din 4 enten K eller &E.

Med b) ville jeg pa trods af stetten 1 spar
melde 3ut med den sansorienterede hand,
selv om nogle sikkert vil beskylde mig for
at veere spilraner.

Lad os se pa et andet eksempel:

&EDTS86 &KO074
VK74 o VEDS3
o OBT3
&EKD4 &TO
ABNER SVARER

1 & Je!

4 2 47 2

4ut? 504

6 pas
1. 3 viser 10-12.
2. Cuebid.
3. RKCB-1430.

4. To esser uden trumf dame.

3 lover 10—12 og primer stotte. 44 er et
cuebid, der lover kontrol 1 kler og slem-
interesse over for makkers 10—12. Med to
esser har svarer intet at skamme sig over,
og derfor cuebidder han sin laveste kon-
trol med 4%. Nu ved abner, at kortene pas-
ser godt sammen, fordi makker ikke afgav
et cuebid 1 ruder. Han har derfor hejst 3 hp
i ruder. Abner t]ekkel esserne med 4ut og
melder 64, niar makker har to.

Bemzrk, hvordan vi benytter cuebids til
at afslore, at fjenden ikke kan tage to stik 1
en bestemt farve, og 4 ut for at sikre, at vi
ikke mangler to esser 1 forskellige farver.

i N

Har du et emne, du gerne vil have
beskrevet naermere, eller en arti-
kel, som efter din mening kunne
vaere interessant for andre laesere,
sa send en mail til Jacob Ren:

konventionshjoernet@bridge.dk




. Vigtige pointer Hvornir er en melding et cuebid?

V Et cuebid viser sleminteresse. Du ma  Det er ikke nok at vide, hvordan du cue-
kun afgive et cuebid, hvis du har styrke  bidder. Det er mindst lige sa vigtigt at vide,
nok til at habe pa slem. hvornar du cuebidder. Hvornar er en mel-

ding naturlig, et trialbid for at komme 1

\ Cuebid afgives nedefra. Det betyder, at deane eller ot cuebid?
du benzgter cuebid i en farve ved at UCZaNE elier et cuebid: : .
springe den over Prev at vurdere, hvad den sidst afgivne
.- ' ~ melding 1 hver af disse sekvenser betyder:
\ Konstaterer du, at I mangler kontrol 1 1 2
en farve, skal du omgaende leegge dig i . o ' o
udgang i trum Ffarven. ABNER SVARER ABNER SVARER
, ) & 24 & 20
\ Et cuebid garanterer kontrol i de farver, 3? 45 447
hvor makker har bencegtet kontrol. 3 4
Efter | & - 3&, 40 lover et cuebid 1 4V :’%IOBNER SVARER AI;NER SVARER
| altsa, at svarer har kler- og hjerterkontrol. | oo 16 1 3
V Gar makker tilbage til trumffarven, be- 20 24? 4éb?

nzgter det kontrol 1 de mellemliggende

faor\-’er under trumffarven, eller at hans | 3@ erep forsegsmelding, et trialbid, der
hand er lige til skraldespanden. opfordrer makker til at melde udgang, hvis
Det er i orden at undlade et cuebid, hvis  han kan hjelpe 1 den meldte farve. Dukan
din hand er meget lidt slemorienteret.  komme af 1 3, sa 3 er ikke et cuebid.




Det mest populere er at spille Langtarve
Trialbids (LFT). Du melder en sidefarve,
hvor du skal have hjelp til at fa dekket
nogle tabere. 3% kunne vere afgivet pa

&EKD54 VES ¢54 #K654
Selv bruger jeg dog Kortfarve Trialbids
(KFT), da det efter min mening er lettere

for makker at vurdere sin hand over for en
kortfarve. 34 kunne her vare afgivet pa

&#EDBS5S4 VKD75 OK54 &4

2.4¢ er en sleminviterende melding. Med
minimum og triple spar har du behov for
at kunne foresla 4# som slutkontrakt. 4
kunne du melde pa

aD54 YDB75 ¢KD54 #0904

3. 2# er holdvisende pa vej mod 3ut. Nar
minor er meldt og stettet, er der brug for, at
andre meldinger er naturllge.’holdwlsende
for at finde den bedste udgang. Det er ofte
lettere at tage 9 stik 1 sans end 11 1 minor.
2# fortaeller, at abner har styr pa sparfar-
ven, men at hjerterne kan vaere et problem.
4.4 er et cuebid. I modsatning til eks. 1
er vi 1 udgang, hvis svarer gar tilbage til
majorfarven. 44 er et cuebid, der samti-
dig benzegter kontrol i farver, du springer
over, her spar. Et cuebid 1 4 fra svarer
ville saledes nedvendigvis garantere kon-
trol 1 bade spar og ruder. Mangler svarer
kontrol 1 spar, skal han legge sig 1 4.
Modstanderne kan tage to stik 1 spar, fordi
bade abner og svarer her mangler kontrol
1 spar!

Regler, der kan hjzelpe dig til at skelne
cuebids fra naturlige meldinger

Nar vi har meldt og stottet en majorfarve:

v Alle farver fra og med 3# er cuebids

Nar vi har meldt og stettet en minorfarve:

v Nye farver pa 4-trinnet er cuebids

v Pa 2- elller 3-trinnet er ny farve beskri-
vende/holdvisende pa vej mod 3ut, evt.
for at finde en 4-3-fit 1 major.

vV Pa 4-trinnet kan du foresla en tidligere
meldt majorfarve, fx [ & -2, 4o - 4 &6,

v Efter et cuebid fra makker er dette ikke
leengere muligt, fx:

1 -2 4 - 45, 477 -

Nar vi ikke har meldt og stottet endnu,
er hovedreglen:

v Ny farve pa 4-trinnet er et cuebid med
makkers sidste farve som trumf. Efter
steerke abninger pa 2-trinnet er ny farve
pa 4-trinnet kun et cuebid i situationer,
hvor abner har vist to farver. Her har
naturlige meldinger fortrin, fordi mel-
dingerne er presset op pa grund af den
steerke toabning. Et eksempel:

ABNER SVARER
2d 2$ (relae)
26 3V
i

4 er naturlig, da det er vigtigere tor
den sterke hand at fa vist begge sine
farver.



Eksempler
Farst et eksempel, hvor abner afgiver et
cuebid, uden at en farve er meldt og stettet:

S&EDT6S &K7
VK765 o YEDO982
OEK7 s $654
&4 S&ER3
ABNER SVARER

1& 2%

4 44

4ut S&

A pas

Etter 25/ er svarer for staerk til at stotte til
477, men ikke sterk nok til 4ut. Han mel-
der 4, der logisk ma vere et cuebid, fordi
3% er krav til udgang med 54, sa abner
har ikke brug for 4% som naturlig mel-
ding. Dette kaldes ogsa et springcuebid.
44 viser en honner (makkers primere
farve) og benagter ruderkontrol. Efter sva-
ret 2 esser og trumf dame melder abner 7.

Vi slutter lige at med et eksempel, der kan
illustrere nogle af de mange pointer:

L 39 &FER4
VEKDT4 [[F] VB3
O K5 s OET763
SETO4 S T2
ABNER SVARER

157 28

RL 3%

34 4

45 457

4ut 5%

6% pas

3 er krav til udgang med 5-4. 37 lover
eegte stotte (trefarve) og er sterkere end
457, nar der er kreevet til udgang. 3¢ fore-
treekkes frem for 4V pga. de slemegnede
topkort. 3, 4 og 4 er cuebids. 4V
beretter om en hand, der allerede havde
presset citronen med 3%/. 4ut er efter es-
ser, og 5V lover to esser uden trumf dame.
Abner sztter kontrakten 1 6%7, da svarer
ikke kan have verdier nok til storeslem,
nar han ikke selv gik forbi 4%/.

Konklusion

Du synes formentlig, at dette er et svert,
men forhabentlig speendende emne. Jeg vil
anbefale dig at leese mere 1 haeftet 1 DBf’s
miniserie, som H.K. Serensen har skrevet
om cuebids. Det henvender sig 1 hej grad
til klubspilleren og omhandler de problem-
stillinger, der er beskrevet 1 denne artikel.

[ neeste artikel vil jeg grave spadestik-
ket dybere 1 grundsystemet og 1 anvendel-
sen af cuebids. Jeg vil se n@ermere pa, hvor-
dan 11 hejere grad kan tilrettelegge jeres
system lidt anderledes, sa der er bedre
plads til at undersege, om I skal 1 slem.

[ et meldeforleb som 1de - 1, 2% giver
det god mening at lade 3%/ vere sterkere
end 4%/, sa der er plads til cuebids. T er jo
1 praksis 1 udgang, nar der er mindst 16 hp
over for mindst 6 hp, og begge haender kan
teelle stottepoint pga. 5—4-fordeling.

Princippet 1 denne rokade kaldes ,.fast
arrival™ og kan benyttes 1 et utal af situa-
tioner. Dem ser vi pa naeste gang.



Cuebids (2)

af Jacob Ren

Sidste gang 1 DANSK BRIDGE beskrev jeg
de grundleeggende principper for cuebids
— herunder hvornar en melding er natur-
lig, og hvornar det er et cuebid, der lover
kontrol 1 den meldte farve og fastleegger
sidstmeldte farve som trumf.

Denne gang belyser og uddyber jeg de
bulndlze'.-.,;-:ende principper yderligere. Er
du usikker pa nogle af disse begreber, vil
det veere en god ide at laese forste del igen-
nem en gang til, eller endnu bedre tygge
haeftet ,,Cueblds fra DBf’s miniserie igen-
nem.

Néar minor er trumf
Der er ingen grund til at spilde tiden:

ABNER SVARER
| 15
2$ 24
2ut Jut
pas

2$ viser 12—15 og benze gter 4-farve 1 ma-
Jor. Nuer 24 naturligt/holdvisende pa vej
mod 3ut, hvis makker har hold 1 hjerter.
Med hjerterhold melder abner 2 ut, der bli-
ver heevet til 3ut.

Ny farve under 3ut er aldrig et cuebid,
ndr en minor er meldt og stettet. Farve-
meldinger under 3 ut viser 1 stedet veerdier,
sa | kan undersoge, om 3ut, Smi eller even-
tuelt 6mi er den rigtige kontrakt.

&#LEDTSR3 40572
VEK3 VB75
OK873 &CDB42
&3 S&EK?2
ABNER SVARER
20
4o

pas
Etter 2 har abner store kort. Han cue-
bidder 44 og fortzller om styrke til ud-
gang, tilpasning 1 ruder og kontrol 1 kler.
Svarer har minimum og kan med #EK se,
at kortene passer darligt sammen, nar mak-
ker har korthed 1 kler. Han foreslar at spille
44 da det er et trin lavere end 5.

Bemerk, at 4# er et naturligt forslag,
sd l&enge svarer ikke har afgivet et cuebid.
[ sekvensen 1# - 2, 4db - 45, 47 - 446
ville 4# veere et cuebid, da svarer har at-
givet et cuebid 1 ruder, for han melder 4.

€43 #EKD
VED3 SN IR
OKBOS ODT542
K963 SET2

& L3 &#KBO52
VB3 ol VETS
o KB642 OEDS
&#DBS82 A&K3
ABNER SVARER

1$ &

2& 2%

2é 30

3 Jut

pas

2/ er Fjerde farve, der beder om yderli-
gere oplysninger. Afmangel pa bedre pree-
161 erer abner til 2#. Svarers 3¢ viser nu
ruderstotte og styrke til udgang over for
minimum hos makker. 3% er gentagen
Fjerde farve, der bekratter, at 24 var en
praeference at ned. Svarer forteller om sit
h]eltel hold med 3 ut; han skal ikke hojere,
nar abner ikke viser liv pa 3¢.

3 er ikke et cuebid. Det har hejere prio-
ritet at undersoge udgang end slem. Med
en super slemegnet hand ma abner gerne
passere 3ut for at invitere til slem, men
det herer til sjeeldenhederne. Ny farve er
kun cuebid, nar I har passeret 3 ut.



Nar major er trumf

& E &DT52
YEBTO o VKD7643
$T732 s &4
SEDTO2 &K B
ABNER  SVARER

L] 17

RAV J

4 dut

5§ 64/

pas

37 lover 1618, og svarer fisker efter slem
pa grund af ekstra fordeling og trumfer.
44 er et cuebid, der benagter sparkontrol.

Abner har nu et dilemma. Han har den
sparkontrol, makker benagter, men mang-
ler selv kontrol i ruder. Abner melder 44
for at vise kontrol 1 spar og benagte det 1
ruder. 4# lover en meget slemegnet hand,
tordi du passerer udgang 14%7. Med single
ruder kan svarer se, at kortene passer godt
sammen, nar makker ikke har ruderkontrol.
4ut er efter esser, og nar abner viser tre,
ender kontrakten 1 6%,

Du er ikke tvunget til at vise en kontrol,
hvis du herved passerer udgang. Din mak-
ker kan altid selv vise en kontrol 1 ruder,
hvis han vil fremtvinge et cuebid 1 spar.
Med minimum og svagere trumfer, fx

aK4 VEB52 075 #ED754

er det ikke oplagt at melde 4.

V1 har her berert fire vigtige principper:
\ Nar [ har fundet tilpasning i major, er
alt over 3ma cuebids og alt under 3ma et
trialbid for at finde bedste udgang.
\ Cuebid i makkers primere farve anven-
der de fleste topspillere som honnercuebid,
da det ofte er stikkilden til at vinde slem.
4 viser 1 eksemplet #E eller #K (enkel-
te har sagar aftaler om ogsa at cuebidde
damen 1 makkers primere farve). Hvis 44
kunne vere afgivet pa single eller renonce,
ville der vare storre usikkerhed herom.
\ Nar du fortsetter mod slem, garanterer
du kontrol 1 de farver, makker har benag-
tet kontrol 1. 4 ut garanterer tx den kontrol
1 ruder, som abner har benagtet.

V' Du lover ekstra/slemegnede veerdier ved
at passere udgang — hvad enten du cuebid-
der eller sparger efter esser.

Naturlig melding eller cuebid?
En anden kendt problematik ved cuebids
vedrerer, hvornar en melding viser kon-
trol, og hvornar den er naturlig.

Disse situationer forekommer ret ofte 1
sekvenser med Fjerde farve, fordi svarer
enten kan have handtyper, der seger bed-
ste udgang, eller som er for sterke til at
statte abner 1 anden melderunde:

&KO93 aFEDS2
VED983 [N VK7
o2 O E84
S&EDOR S&KBT3
ABNER SVARER

17 &

2 20

34 4

4$H* 4%

4% 4ut*

St Tde

pas

Efter Fjerde farve springer abner til 34
og viser tilleg med 3514-fordeling. Sva-
rer melder 4 for at fastlegge klor som
trumf og invitere til slem. Abner har med
to esser gode slemkort og cuebidderi14¢.
457 og 44 er cuebids, hvorpa 5 viser to
esser og trumf dame. Svarer springer til
7. da han kan telle 13 stik ved at trumf-
rejse abners hjerterfarve.

Hvorfor er 44 i denne sekvens naturlig
og ikke et cuebid?

4 er naturlig, fordi du og din makker ikke
har sikkerhed for otte spar tilsammen. Din
makker har lovet tre og du kun fire. Det er
et godt grundprincip, at I ikke kan ind-
lede med at vise kontrol 1 en farve, der
tidligere har veret meldt naturligt, sa
leenge I ikke er sikre pa, hvad der er trumf.

Hvorfor sa ikke springe til 48 i anden
melderunde? e




Med en sterk jevn hand er det ofte nod-
vendigt at finde ud af mere om abners
styrke og fordeling, da du med 17 hp ikke
kan vere sikker pa, om der er slem 1 kor-
tene. Det er forst, nar abner viser tilleeg 1
tredje runde, at svarer er ret sikker pa slem.

Efter 2# eller 2ut fra abner pa 2§ ville
jeg stotte til 3% og derefter forvente, at
abner med slemegnede minimumsvzrdier,

fx

&aK7 DEDTR4 65 #ET6H4
ville drive skuden forbi 3 ut.

Nu undrer du dig maske over, hvordan du
efter Vests 3# skal melde en hand med
sleminteresse 1 spar, fx

&#DBT52 VDS CE84 #KTS5

Her ville du gerne sleminvitere med spar
som trumf, men kan ikke cuebidde 4,
for det ville veere naturligt.

Lesningen er at melde Fjerde farve pa
4-trinnet! Det er den eneste melding, der
fastlegger sidstmeldte farve som trumf.
Alle andre farvemeldinger fra dig er natur-
lige. Nar abner siden viser kontrol 1 hjer-
ter, legger du dig med minimum 1 4.
Herefter kan abner med en superhand styre
kontrakten 1 6.

Tvivlen om naturlig kontra cuebid kan
ogsa opsta 1 andre situationer end efter
Fierde farve:

&#DO3 &#EBT
VEKDO983 | N, (Vi
OK2 $654
S K2 &EDBTO3
ABNER SVARER
1% 24
3% £l o
3ut pas

Efter 2-over-1 er spring 1 ny farve krav til
udgang. Svarer viser med 34 en hand pa
ve] mod 3ut, der viser hold 1 spar og be-
nagter det 1 ruder. Abner melder 3 ut med
hold 1 ruder.

[gen en sekvens, hvor ensket om at finde
bedste udgang er prioriteret hojere end
ansket om at undersoge slem.

Du kan dog godt komme til at cuebidde
som svarer. Med

&#EK7 VB4 OT65 #EDG6S54
indleder du med en holdvisende 3#, men
efter 3ut fra abner fortszetter meldingerne
med 4. Herved lover du kontrol 1 bade
kler og spar samt stette til hjerter. Der er
tale om et ,,advance cuebid™; et emne, der
er beskrevet 1 heftet om ,,Cueblds )

Ogsa 1 helt naturlige meldesekvenser be-
gynder vi forst med cuebids pa 4-trinnet:

& EBO3 & K2
VEKS3 v VDB75
OCKB987 SET4
& F 0753
ABNER SVARER

1O 1%

2d 3¢

3% 45

457 4

dut Sde

5%/ 6¢

pas

2 er gamekrav med 19-21 hp. 3¢ viser
agte stotte, men ikke nedvendigvis tilleg.

Hvorfor?

Nar der er kreevet til udgang, viser fjerde
farve en hand uden en god melding, sa 3
havde veeret meldingen uden @gte stotte.
37 viser trefarve. 4 er naturlig og viser
en hand, der er aben for slem, men ikke
var steerk nok til en direkte 4. 4% og 44
er cuebids, fordi 4 fastlegger ruder som
trumf. 4 ut sperger efter esser, og S lover
et. 5¢ fra abner ville veere for at spille, og
derfor er det 5%, der sporger om trumf D.
Tilbage til trumf bensegter OD, sa toget
stopper 1 lilleslem.

Tag cuebids pa programmet
Jeg haber, at artiklerne har givet et ind-
blik 1 kontrolmeldingernes (forjunderlige
verden, og at du og din makker har faet
blod pa tanden til 1 fremtiden at tage cue-
bids pa programmet.



Cuebids (3)

Konventionshjernet
af Jacob Ren

Kort tid efter at korrekturen pd den sene-
ste artikel landede 1 min mailboks, kom
der en mail fra redaktoren med et spil fra
divisionsturneringen, der kunne vaere en
god afslutning pa denne artikelserie om
cuebids.

Og se, om ikke den gamle redaktor
havde fundet de vises sten! Spillet il-
lustrerer pa bedste vis, hvordan du med
fordel kan kombinere cuebids og Splinter
(kortfarvevisning):

Syd /O-V

&#EKDO9876 L

7— ol VEB62

oBTS o DTS

&ERBS SKDE]
WVEST NORD @sT SYD

Sabine Auken Dennis Bilde
24! pas 240 pas
2 pas i pas
4573 pas 4ut# pas
[V pas e pas
pas pas

|. Eneste krav.

2. Rel=.

3. Kortfarve.

4. RKCB-1430.

5. Renonce og 3 af 5 esser.

Det vigtige er her meldingerne efter 3.
477 viser kortfarve. Nu burde Dennis
Bilde med spild 1 hjerter have lagt sig 1
44 Makkers kortfarve har ikke opildnet
ham yderligere.

I en normal sekvens med cuebids ville
Sabine have indledt med 44, og Dennis
meldt 4%7, hvorpa Sabine kunne legge sig
1 44 uden ruderkontrol.

Hvorfor alt det smarte med at vise
kortfarver, ndr det ogsa gir galt for topspil-
lerne?

Prov at bytte om pd E og ©E. Nu gar

meldingerne med cuebids:

Syd / @-V
&#EKD9876 &57
- el B632
<BT75 SEDS
&EBS SKDR3
VEST NORD G5T SYD
Sabine Dennis
2de pas 2 pas
1dn pas is pas
L] pas 4 pas
42 pas 4 pas
pas? pas

44 40 og 47 lover kontrol 1 de meldte
farver. Nu har ingen af dem oceaner af
tilleg. Sabine har huller 1 minor, og Den-
nis mangler trumfer, sd parret stopper
maiske i 44,

Der mangler sikkerhed for, at kortene
arbejder godt sammen. Honnererne skal
gerne understotte hinanden 1 alle farver,
inden stikpotentialet er tilstreekkeligt il
slem.

Anvendes Splinter, gir meldingerne i

stedet:

VEST NORD G5T SYD
Sabine Dennis
2de pas 24 pas
e pas i pas
42 pas 4ut pas
5¢ pas 507 pas
iT pas pas pas

457 viser kortfarve, og Dennis kan se den
gode tilpasning. Han sperger efter esser,
og toget stopper ikke for G,

Efter visning af kortfarve skal den anden
hand vurdere, om kortene passer godt sam-
men. Med dirlig tilpasning legger man sig
i udgang. Med god tilpasning cuebidder
man videre eller sparger efter esser.

Det gik aktuelt galt for parret, men det
skyldes manglende aftaler om det videre



meldeforleb og ikke ideen bag. Gode af-
taler er altid en forudsseming for succes.
Ideen med at vise kortfarver 1 kombination
med cuebids er fremragende.

Splinter er vejen frem
Hidtil har vi set pd, hvordan vi1 kan anvende
cuebids til at forbedre vores slemvurde-
ringer. V1 har brugt cuebids til at sikre, at
modparten ikke kan lebe med to stik 1 en
farve, og RKCB-1430 til at sikre, at vi ikke
mangler to esser til slem.

Vi vil herefter tilfaje Splinter og fir en
hellig treenighed, der danner grundlaget
for mange gode slemvurderinger.

Vi vil 1 nseste maned se pd de grundlaeg-
gende principper bag Splinter og se, at
det er et godt redskab til at vurdere vores
slempotentiale.

Vi vil komme omkring, hvornir man
skal bruge Splinter, men ogsa, hvorndr det
er bedre at lade vare.



