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Cuebids

 
Cuebids minder lidt om langfarvetrialbids. Ved langfarve trialbids er man blevet enige om en trumffarve og 
ny farve bruges nu som udgangsinviterende melding. F.eks :
 
1♥-2♥
3♣
 
Læs mere om langfarvetrialbids andet steds. Noget tilsvarende vil vi bruge ny farve på højt trin – så højt at vi 
ER kommet i udgang – som melding der viser sleminterresse.
Udover sleminteresse viser cuebid også kontrol i farven. Kontrol betyder esset, kongen, single eller renonce.  
 
Eksempler på cuebids :
 
a)
1UT - 3♠
4♣
 
3♠ er udgangskrav og viser præcis 5-farve i spar. Svarer beder makker vælge imellem en sanskontrakt eller 
en sparkontrakt. Med doubleton i spar melder åbner 3UT. Ellers meldes 4♠.  Men man kan med stor fordel 
vise hvor gode kort man har hvis man vil spille i spar. Med gode kort afgiver vi et cuebid. Med følgende 
kort meldes 4♣ :
 
♠ED54
♥E104
♦K543
♣K3
 
Men med en dårligere hånd meldes bare 4♠
 
♠D95
♥KB3
♦KD9
♣KB42
 
Om vi skal i slem eller ej afhænger selvfølgelig meget af hvad svarer har. Har svarer en grænsehånd hjælper 
vi jo lidt til med informationer der kan lette afgørelsen om vi skal mod slem.
 
b)
1♠-3♠
4♦
 
Her har åbner vist en sleminteresseret hånd uden klørkontrol. Ellers havde åbner meldt 4♣. Hvis svarer ikke 
har klørkontrol meldes 4♠. Har hverken åbner eller svarer klørkontrol skal vi nemlig ikke i slem !. Har 
svarer klørkontrol meldes 4♥, 4UT eller 5♣.
c) d) e)
1♥-3♥ 1♥-3♥ 1♥-3♥
3♠-4♣ 3♠-4♣ 3♠-4♦
4♦ 4♥ 4♥
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c : Åbner kunne have spurgt efter esser ovenpå 4♣, så man har en sleminviterende hånd. Videre tiltag må 

komme fra svarer
d : åbner mangler et rudercuebid. Med et rudercuebid går svarer videre 
e : Vi mangler kontrol i klør
 
f)
1♠-2UT
3♦-3♥
 
Hvis man spiller med Stenberg kan man starte på et lavt niveau
 
g) Lad os kigge lidt på følgende meldeforløb
 
1♣/♦-1♥/♠
4♥/♠
 
Indtil nu har vi ikke vidst ret meget om åbners hånd, udover at der gode kort. Svarer har ikke meget andet 
end ren råstyrke at gå efter i vurdering af sin hånd
 
Lad os derfor definere 4♥/♠, som 18-19 sanshånd eller en hånd der ligner en 18-19 sanshånd
 
1♣/♦-1♥/♠
4Ny = singleton (renonce)
 
En rigtig singleton kan nemlig føre os i en god slem, mens en forkert singleton gør at vi må holde os væk! Se 
bare her 
 
åbner(1) : åbner(2) : svarer
♠KB72 ♠KB72 ♠ED654
♥6 ♥ED5 ♥KB43
♦ED5 ♦6 ♦743
♣EK432 ♣EK432 ♣8
 
Meldeforløbet går
1♣-1♠
4♥ med hånd 1, og 4♦ med hånd 2 
 

Lægger du honnørfordelingspointene sammen for de to hænder har vi point nok til slem. Vi har også esser 
nok. Men med hånd 1 er slemmen dårlig, og med hånd 2 er den meget god. Hånd 2 passer meget bedre 
sammen med svarers hånd. Med ♥K og ♥B kan svarer se at disse point er ”spildte” når åbner melder 4♥ der 
viser singleton i ♥ og står ude af slemmen. Hvis makker melder 4♦ kan svarer se at der ikke er noget 
ruderspild og går derfor videre med god samvittighed, dvs. spørger efter esser.
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