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3. handsabningen

I 3. hand kan man tage sig nogle meldemassige friheder. Man ved, at makker er svag (har
forhandspasset), og er man selv svag eller mellemstaerk, har man nu chancen for at kaste grus i
fjendens meldemaskine. Samtidig kan det vaere sidste udkald, hvis man skal anvise makker et
udspil. Derfor: Meld godt til!

”Tynde” abninger

Hvis du har en god farve s& meld den — ogsd hvis du er lidt svag honnermaessigt. Det er vigtigt at
anvise makker et udspil. Eksempler:

xx / KD10xx / KBxx / xx abn 1h;j (eller 2hj)
KDBx / xxx / B10xxx / D abn lsp
EKBxx / xx / Bxxx / xx abn 1sp (eller 2sp)

”Staerke” og “svage” spaerremeldinger

Sperremeldinger i 3. hdnd kan variere meget i styrke og fordeling — derfor skal makker ogsa typisk
forholde sig passivt i resten af meldeforlebet. Eksempler:

xxx / x / KD10xxx / Xxx abn 3ru
xx / Kx / Ex / KB10xxxx dbn 3kl
Bluffmeldinger

3. hand udenfor zonen er et yndet sted at bluffabne. En af de mest almindelige bluffmeldinger bestar
1 at 4bne pa en 3-farve 1 major (man hiber derved at ramme fjendens 4-4 fit, som de nu fir sveert
ved at finde). En anden kendt bluff bestar i at spaerredbne med 2hj, nar man har en svag hdnd med
f.eks. spar (eller omvendt). Husk dog: Bluff er tilladt, men lad vaere med at bluffe ret tit. Dels
betaler det sig ikke i leengden, og dels slider det hardt pa makkerskabet, nér det gar galt. Hvis din
makker gentagne gange bluffer i samme sekvens, skal I oplyse det overfor jeres modstandere (evt.
ved at alertere meldingen). Eksempel:

Bxx / xx / KB10xx / Dxx abn evt. 1sp — ikke 1h;!

Omvendt Toronto

Da 3. handsabningen kan veare svagere end en normal abning, skal makker vare varsom med at
melde derudaf. For ikke at komme unedigt hejt benytter mange konventionen Omvendt Toronto.
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pas —pas — Isp — pas

2k1* kunstig melding som sperger: Er 1sp sund eller en 3. hdndsébning?

Svarene er: 2ru/2hj: min abning er sund, og jeg har verdier 1 ruder/hjerter
2sp: Jeg har en svag 3. handsabning sa brems lige lidt!
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